Przedmiotowe ocenianie z informatyKki dla klas IVa i IVb

Nauczyciel prowadzacy: Sylwia Formela

Ocena osiaggnie¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomo$ci i umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

¢ informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i o
postepach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego rozwoiju,
e motywowanie do dalszych postepow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudno$ciach w
nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy
dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiagniecia, zwraca sie uwage na:

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e warto$¢ merytoryczna,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannosc¢ i estetyke.
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2. OdpowiedZ ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajgc jg, nauczyciel bierze pod uwage:

e 7zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie sie pojeciami,

e zawartoS¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

3. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane (jesli WO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséow i
minuséw lub oceny.

¢ Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie kroétkiej
pracy na lekcji, krotkag poprawng odpowiedzZ ustng, aktywna prace w
grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np.
brak podrecznika, zeszytu, plikdw potrzebnych do wykonania zadania),
brak zaangazowania na lekgji.

¢ Sposob przeliczania plus6w i minuséw na oceny jest zgodny z umow3
miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WO.

4. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla
zainteresowanych  uczniéw, prace  projektowe  wykonane
indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,

prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage

m.in.:
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e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wktad pracy ucznia,

® sposOb prezentacji,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

5. Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetno$¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

o doktadno$¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiggnie¢ uczniéw poza wiedza i umiejetno$ciami
bierze sie pod uwage:

o aktywno$¢ podczas lekgji,

e Zzaangazowanie w wykonywane zadania,

e umiejetno$¢ pracy w grupie,

e obowigzkowos¢ i systematyczno$¢,

e udziat w pracach na rzecz szkoly i ochrony S$rodowiska
naturalnego,

e stosunek ucznia do wykonywania dziatan praktycznych.

Ocena przede wszystkim odzwierciedla indywidualne podejscie ucznia
do lekcji, jego motywacje i zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujgce formy pracy:
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o test,

e zadanie praktyczne,

¢ aktywno$¢ na lekgji,

¢ odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Ocene z prac pisemnych ustala sie wg skali procentowe;j:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

76%-85% - dobry

56%-75% - dostateczny

36%-55% - dopuszczajacy

0%-35% - niedostateczny

Uczen i rodzic s3 na biezaco informowani o uzyskanych ocenach
poprzez odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteridw i
procedur oceny.

Poprawa oceny:

W przypadku oceny niedostatecznej, uczen ma prawo do jednorazowej
poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie.

5. Rodzice (opiekunowie prawni) mogg uzyskaé¢ szczegdtowe

informacje o wynikach ipostepach w pracy ucznia podczas
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indywidualnych kontaktéw z nauczycielem w trakcie godzin

dostepnosci.

6. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na

zajeciach czy braku min. 3 ocen czastkowych - uczen moze byc¢

nieklasyfikowany w wyniku klasyfikacji sr6drocznej/koficoworoczne;j.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty

podstawowej

1.

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw
uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiagniecia i
opracowuje rozwigzanie zadania,

wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.
W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
tworzy ilustracje w edytorze grafiki - uzywa réznych narzedzi,
stosuje przeksztatcenia obrazu, uzupeinia grafike tekstem,
wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do
wykonania rysunku,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,
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buduje skrypty okreslajgce sposob sterowania postacig na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
programuje konsekwencje zajScia zdarzen,

sprawdza, czy zbudowane skrypty dziataja zgodnie =z
oczekiwaniami, poprawia ewentualne btedy,

objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentéw,

wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajagce prace na
komputerze,

wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z Internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

wtlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na
nie reaguje,

wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
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wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na
komputerze,

tworzy strukture folderéw, w ktérych bedzie przechowywac¢ swoje
pliki,

porzadkuje pliki i foldery,

rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikéw,

omawia przeznaczenie elementéw, z ktérych zbudowany jest
komputer,

wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,
postuguje sie r6znymi no$nikami danych,

wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z réznych stron
Internetowych,

selekcjonuje materiaty znalezione w sieci.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac
projekty,

dba o wtasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowiazujacych podczas wspétpracy z innymi,

Opracowata: Sylwia Formela

e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktorych sg
wykorzystywane umiejetno$ci informatyczne.
5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e wymienia zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z
komputera,
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze,
e chroni komputer przed zagrozeniami ptynagcymi z Internetu,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
e wymienia osoby i instytucje, do ktorych moze zwrécié sie o pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,
e przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z
Internetu.
Postanowienia koncowe
W czasie pracy z uczniami uwzglednia sie zalecenia Poradni
Psychologiczno - Pedagogicznej, a uczniowie majacy orzeczenia
otrzymujg ¢wiczenia o nizszym stopniu trudno$ci, moga liczy¢ na
szczeg6lng pomoc nauczyciela, moga przeznaczy¢ na realizacje zadan

wiecej czasu.
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Wymagania na poszczegolne oceny:
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Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

» wymienia zasady bezpieczenstwa obo
» stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
« okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zaj

wigzujgce w pracowni komputerowej

ciach komputerowych

wyjasnia, czym jest komputer
wymienia elementy wchodzace
w sktad zestawu komputerowego
podaje przyktady urzadzen, ktdre
mozna podtaczy¢ do komputera
okresla, jaki system operacyjny
jest zainstalowany na szkolnym
i domowym komputerze
odrdéznia plik od folderu
wyjasnia, czym jest Internet
wymienia przyktady zagrozen,
czyhajacych na uzytkownikow
sieci

podaje zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu
wymienia osoby i instytucje, do
ktérych moze zwrdcic sie

o pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia

wyijasnia, do czego stuza
przegladarka Internetowa

i wyszukiwarka Internetowa
podaje przyktad wyszukiwarki

i przyktad przegladarki
Internetowej

wyjasnia, czym jest netykieta
wysyta wiadomo$¢

za posrednictwem poczty
elektronicznej

wykorzystuje program do
wspotpracy zdalnej, na przyktad
Microsoft Teams, do komunikacji
Ze znajomymi

przesyta plik do ustugi w
chmurze, na przyktad OneDrive,
i pobiera zapisany w niej plik na
swdj komputer

¢ wymienia trzy sposrod elementow,

z ktoérych jest zbudowany
komputer

wyijasnia pojecia: urzadzenie
wejécia i urzadzenie wyjscia
wymienia po jednym urzadzeniu
wejscia i wyjscia

podaje przyktady zawodéw,

w ktérych potrzebna jest
umiejetnosé pracy na komputerze
wyjasnia pojecia: program
komputerowy i system operacyjny
rozréznia elementy wchodzace w
sktad nazwy pliku

Z pomoca nauczyciela tworzy
folder i porzadkuje jego zawarto$é
wymienia zastosowania Internetu
stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu

odrdznia przegladarke od
wyszukiwarki Internetowe;j
wyszukuje znaczenia prostych
haset na stronach Internetowych
wskazanych w podreczniku
wyijasnia, czym sg prawa autorskie
przestrzega zasad
wykorzystywania materiatéw
znalezionych w Internecie,

podaje przyktady zastosowan
konta pocztowego

przestrzega netykiety w
komunikacji za pomoca poczty
elektronicznej

wyijasnia, jakie cechy powinno
mie¢ hasto dostepu do konta
pocztowego

omawia zasady wspdtpracy w sieci

wyjasnia przeznaczenie trzech
sposrdd elementdw, z ktorych jest
zbudowany komputer

wymienia po trzy urzadzenia
wejécia i wyjscia

wymienia nazwy trzech systemow
operacyjnych

wskazuje réznice w zasadach
uzytkowania programéw
komercyjnych i niekomercyjnych
wyjasnia réznice miedzy plikiem
i folderem

rozpoznaje typy plikow na
podstawie ich rozszerzen
samodzielnie porzadkuje
zawarto$¢ folderu

omawia korzysci i zagrozenia
zwigzane z poszczegdlnymi
sposobami wykorzystania
Internetu

wymienia nazwy przynajmniej
dwoch przegladarek i dwdch
wyszukiwarek Internetowych
formutuje odpowiednie zapytania
w wyszukiwarce Internetowej
oraz wybiera tredci z otrzymanych
wynikéw

korzysta z Internetowego
tlumacza

kopiuje ilustracje ze strony
Internetowej, a nastepnie wkleja
ja do dokumentu

wysyta wiadomos¢ do wiecej niz
jednego odbiorcy

wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomosci

¢ wyjasnia zastosowanie pieciu
sposrdd elementéw, z ktorych jest
zbudowany komputer

e Klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera lub wyprowadzajace
dane z komputera

« wskazuje przynajmniej trzy ptatne

programy uzywane podczas pracy

na komputerze i ich darmowe

odpowiedniki

dba o zabezpieczenie swojego

komputera przed zagrozeniami

Internetowymi

korzystajac z zaawansowanych
funkcji wyszukiwarek zapisuje
adresy

e-mail na swoim koncie
pocztowym

wysyla wiadomo$¢ e-mail

z zatgcznikami

opisuje wady i zalety komunikacji
Internetowej oraz poréwnuje
komunikacje Internetowa

Z roZmowa na Zywo

tworzy rysunek statku

ze szczegblng starannoscia

i dbatoscig o szczegoly

wykonuje grafike ze starannoscia
i dbatoscig o detale

tworzy dodatkowe obiekty

i umieszcza je na obrazie
marynistycznym

dodaje do tytutu efekt cienia liter
dodaje nowe duszki do projektu
uzywa blokéw okreslajacych styl
obrotu duszka

wyszukuje informacje w Internecie,

Wymagania na ocene
celujaca obejmuja stosowanie
przyswojonych informacji i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i
nietypowych.
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tworzy nowe pliki i foldery

w chmurze

ustawia wymiary obrazu

tworzy prosty rysunek statku bez
wykorzystania ksztattu Krzywa
tworzy tto obrazu

z pomoca nauczyciela wkleja
statki na obraz i zmienia ich
wielko$¢

dodaje tytut plakatu

wkleja zdjecia do obrazu

z wykorzystaniem narzedzia
WkKlej z

buduje prosty skrypt okreslajacy
ruch duszka po scenie
uruchamia skrypty zbudowane
w programie oraz zatrzymuje ich
dziatanie

buduje prosty skrypt okreslajacy
sterowanie duszkiem za pomoca
klawiatury

usuwa duszki z projektu

buduje prosty skrypt powodujacy
wykonanie mnozenia dwoéch liczb
stosuje podstawowe opcje
formatowania dostepne

w edytorze tekstu

zapisuje menu w dokumencie
tekstowym

wspétpracuje w grupie przy
rozwiazywaniu zadan

edytuje dokumenty zapisane

w chmurze, na przyktad w ustudze
OneDrive,

pracuje w tym samym czasie z
innymi osobami nad tym samym
dokumentem

uzywa klawisza Shift podczas
rysowania pionowych i poziomych
odcinkéw

tworzy kopie obiektu z uzyciem
klawisza Ctrl

tworzy obiekty z wykorzystaniem
Ksztaltow, dobierajgc kolory oraz
wyglad konturu i wypelnienia
uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kota

pracuje w dwoch oknach
programu Paint

dopasowuje wielko$¢ zdje¢ do
wielko$ci obrazu

rozmieszcza elementy na plakacie
wstawia podpisy do zdje¢,
dobierajac kroéj, rozmiar i kolor
czcionki

zmienia tlo sceny

zmienia wyglad i nazwe postaci
zmienia wielko$¢ duszkéw
dostosowuje tto sceny do tematyki
gry

uzywa narzedzia Tekst do
wykonania tla z instrukeja gry
tworzy zmienne i ustawia ich
wartosci

wyijasnia pojecia: akapit, wciecie
akapitowe, interlinia,
formatowanie tekstu, miekki Enter,
twarda Spacja

pisze krétka notatke i formatuje ja,
uzywajac podstawowych opcji
edytora tekstu

wymienia i stosuje opcje
wyréwnywania tekstu wzgledem
marginesow

wstawia obiekt WordArt

wykorzystuje narzedzia dostepne
w chmurze do gromadzenia
materialéw oraz zespotowego
wykonywania zadan

porzadkuje pliki i foldery zapisane
w chmurze

tworzy rysunek statku

z wielokrotnym wykorzystaniem
ksztattu Krzywa

stosuje opcje obracania obiektu
tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonica

sprawnie przetacza sie miedzy
otwartymi oknami

wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych plikéw
dopasowuje wielkosé
wstawionych obiektéw do
tworzonej kompozycji

stosuje opcje obracania obiektu
usuwa zdjecia i tekst z obrazu
stosuje narzedzie Selektor
kolorow

stosuje blok powodujacy
powtarzanie polecen

okresla za pomocg bloku

z napisem ,jezeli” wykonanie
czesci skryptu po spelnieniu
danego warunku

stosuje bloki powodujgce obroét
duszka

stosuje blok, przy pomocy ktérego
mozna ustawi¢ okreslong liczbe
powtérzen wykonania polecen
umieszczonych w jego wnetrzu
stosuje bloki powodujace ukrycie
i pokazanie duszka

ustawia w skrypcie ruch duszka
wstecz

okresla w skrypcie losowanie
warto$ci zmiennych

okresla w skrypcie wyswietlenie
na scenie dziatania z warto$ciami
zmiennych oraz pola do wpisania
odpowiedzi

stosuje blok z napisami ,jezeli”,
,t0” i ,w przeciwnym razie”

taczy wiele blokow okreslajacych
wyswietlenie komunikatu

o dowolnej tresci

objasnia poszczegdlne etapy
tworzenia skryptu

tworzy poprawnie sformatowane
teksty

ustawia odstepy miedzy akapitami
i interlinie

tworzy menu z zastosowaniem
réznych opcji formatowania tekstu
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e wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je
podczas sporzadzania
dokumentéw

¢ stosuje opcje Pokaz wszystko,
aby sprawdzi¢ poprawnos¢
formatowania

e formatuje obiekt WordArt
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