Przedmiotowe ocenianie z informatyki klasa VIII rok szkolny 2021/2022

Opracowata: Mirostawa Wieczorek

Ocena osiggni¢¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomosci 1 umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

e informowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych
i 0 postgpach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego
rozwoju,

e motywowanie do dalszych postgpow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod
pracy dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiggnigcia, zwraca si¢ uwagg na:
v Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannos$¢ i estetyke.

v OdpowiedZz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

v' Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow

1 minus6w lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie
krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna,
aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy
rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji
(np. brak podrgcznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

e Sposob przeliczania plusOw 1 minusOw na oceny jest zgodny
zumowg mi¢dzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

v Prace  dodatkowe
zainteresowanych

dodatkowe  zadania  dla
projektowe  wykonane

obejmuja
ucznidw,  prace



indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage
m.in.:

e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e cstetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentaci,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

v Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetnos¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

e dokladnos¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiagnie¢ uczniow poza wiedzg i umiejetnosciami
bierze si¢ pod uwage:

e aktywnos¢ podczas lekcii,
zaangazowanie w wykonywane zadania,
umiejetnosé pracy w grupie,
obowigzkowo$¢ 1 systematycznos¢,
udziat w pracach na rzecz szkoly i1 ochrony Srodowiska
naturalnego.
W wypadku techniki uwzglednia si¢ stosunek ucznia do wykonywania
dziatan praktycznych. Istotne sg tez: pomystowos$¢ konstrukcyjna,
wlasciwy dobdr materiatow, estetyka wykonania oraz przestrzeganie
zasad Dbezpieczenstwa. Ocena przede wszystkim odzwierciedla
indywidualne podejscie ucznia do lekcji, jego motywacje
1 zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujace formy pracy:
test,

sprawdzian,

zadanie praktyczne,

zadanie domowe,

e aktywnos¢ na lekgji,

e odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Oceng z prac pisemnych ustala si¢ wg skali procentowe;:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

70%-85% - dobry

50%-69% - dostateczny
30%-49% - dopuszczajacy
0%-29% - niedostateczny

Uczen 1rodzic sg na biezaco informowani o uzyskanych ocenach poprzez
odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteriow
1 procedur oceny.

Poprawa oceny:
W przypadku oceny niedostatecznej z pracy klasowej ma prawo do

jednorazowej poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zgltosi¢ nieprzygotowanie.



Szczegbdlowe kryteria oceniania w klasie VIII z informatyki:

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

wymienia dwie dziedziny,

w ktorych wykorzystuje sig
komputery

identyfikuje elementy
podstawowego zestawu
komputerowego

wyjasnia, czym jest program
komputerowy

wyjasnia, czym jest system
operacyjny

uruchamia programy
komputerowe

kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki
i foldery, wykorzystujac Schowek
wyjasnia, czym jest zto§liwe
oprogramowanie

otwiera, zapisuje i tworzy nowe
dokumenty

wymienia sposoby pozyskiwania
obrazéw cyfrowych

tworzy rysunki w edytorze grafiki
GIMP

stosuje filtry w edytorze grafiki
GIMP

zaznacza, kopiuje, wycina

i wkleja fragmenty obrazu

w edytorze grafiki GIMP

tworzy animacje w edytorze
grafiki GIMP

wyjasnia, czym s3 sie¢
komputerowa i internet
przestrzega przepisOw prawa
podczas korzystania z internetu
przestrzega zasad netykiety

w komunikacji internetowej
tworzy, wysyta i odbiera poczte
elektroniczng

wyjasnia, czym jest algorytm

wymienia cztery dziedziny,

w ktorych wykorzystuje si¢
komputery

opisuje najczesciej spotykanie
rodzaje komputeréw (komputer
stacjonarny, laptop, tablet,
smartfon)

nazywa najczesciej spotykane
urzadzenia peryferyjne i omawia
ich przeznaczenie

przestrzega zasad bezpiecznej

i higienicznej pracy przy
komputerze

wymienia rodzaje programow
komputerowych

wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla komputerow
kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki
i foldery, wykorzystujac metode
»przeciagnij i upus¢”

wyjasnia, dlaczego nalezy
tworzy¢ kopie bezpieczenstwa
danych

wymienia rodzaje zlosliwego
oprogramowania

wymienia rodzaje grafiki
komputerowej

opisuje zasady tworzenia
dokumentu komputerowego
zmienia ustawienia narzedzi
programu GIMP

wymienia etapy skanowania

i drukowania obrazu

wymienia operacje dotyczace
koloru mozliwe do wykonania
w programie GIMP

wymienia sze$¢ dziedzin,

w ktorych wykorzystuje si¢
komputery,

opisuje rodzaje pamigci masowej
omawia jednostki pamigci
masowej

wstawia do dokumentu znaki,
korzystajac z kodow ASCII
przyporzadkowuje program
komputerowy do odpowiedniej
kategorii

wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla urzadzen
mobilnych

przestrzega zasad etycznych
podczas pracy z komputerem
kompresuje i dekompresuje pliki
i foldery, wykorzystujac
popularne programy do
archiwizacji

kompresuje i dekompresuje pliki
i foldery, wykorzystujac funkcje
systemu operacyjnego
sprawdza, ile miejsca na dysku
zajmuja pliki i foldery
zabezpiecza komputer przez
wirusami, instalujgc program
antywirusowy

wymienia trzy formaty plikow
graficznych

tworzy w programie GIMP
kompozycje z figur
geometrycznych

ustawia parametry skanowania

i drukowania obrazu

wykonuje w programie GIMP
operacje dotyczace koloru,

wymienia osiem dziedzin,

w ktorych wykorzystuje si¢
komputery

wyjasnia, czym jest system
binarny (dwéjkowy) i dlaczego
jest uzywany w informatyce
samodzielnie instaluje programy
komputerowe

wymienia i opisuje rodzaje
licencji na oprogramowanie
stosuje skroty klawiszowe,
wykonujac operacje na plikach

i folderach

zabezpiecza komputer przez
zagrozeniami innymi niz wirusy
charakteryzuje rodzaje grafiki
komputerowej

zapisuje obrazy w r6znych
formatach

wyjasnia, czym jest plik
wyjasnia, czym jest §ciezka
dostepu do pliku

wyjasnia, czym jest rozdzielczos¢
obrazu

charakteryzuje parametry
skanowania i drukowania obrazu
poprawia jako$¢ zdjecia
wyjasnia réznic¢ pomigdzy
ukrywaniem a usuwaniem
warstwy

wyjasnia, czym jest i do czego
shuzy Schowek

taczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP
wskazuje ré6znice miedzy warstwa
Tto a innymi warstwami obrazow
w programie GIMP




wyjasnia, czym jest
programowanie

wyjasnia, czym jest program
komputerowy

buduje proste skrypty w jezyku
Scratch

uzywa podstawowych polecen
jezyka Logo do tworzenia
rysunkow

wyjasnia, czym jest dokument
tekstowy

pisze tekst w edytorze tekstu
wilacza podglad znakow
niedrukowanych w edytorze
tekstu

wymienia dwie zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia dwie zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
zna rodzaje stownikow w edytorze
tekstu.

wstawia obraz do dokumentu
tekstowego

wykonuje operacje na
fragmentach tekstu

wstawia proste rOwnania do
dokumentu tekstowego
wykonuje zrzut ekranu i wstawia
go do dokumentu tekstowego
korzysta z domyslnych
tabulatorow w edytorze tekstu
drukuje dokument tekstowy
wstawia do dokumentu
tekstowego prostg tabele
wstawia do dokumentu
tekstowego listy numerowana lub
wypunktowana

wstawia nagtowek i stopke do
dokumentu tekstowego
wyszukuje stowa w dokumencie
tekstowym

wstawia przypisy dolne

w dokumencie tekstowym

dzieli caty tekst na kolumny

zapisuje w wybranym formacie
obraz utworzony w programie
GIMP

drukuje dokument komputerowy
wyjasnia roznice pomiedzy
kopiowaniem a wycinaniem
omawia przeznaczenie warstw
obrazu w programie GIMP
tworzy i usuwa warstwy

w programie GIMP

umieszcza napisy na obrazie

w programie GIMP

stosuje podstawowe narze¢dzia
Selekcji

tworzy proste animacje

w programie GIMP

uzywa narzedzia Inteligentne
nozyce programu GIMP do
tworzenia fotomontazy

sprawnie postuguje si¢
przegladarka internetowa
wymienia rodzaje sieci
komputerowych

omawia budowe prostej sieci
komputerowej

wyszukuje informacje

w internecie

przestrzega zasad bezpieczenstwa
podczas korzystania z sieci

i internetu

pobiera réznego rodzaju pliki

z internetu

dodaje zatgczniki do wiadomosci
elektronicznych

przestrzega postanowien licencji,
ktérymi objete sg materiaty
pobrane z internetu

unika zagrozen zwigzanych

z komunikacjg internetowa
wymienia etapy rozwiazywania
problemow

opisuje algorytm w postaci listy
krokow

omawia réznice pomi¢dzy kodem
zrodlowym a kodem wynikowym

korzysta z podgladu wydruku
dokumentu

uzywa skrotow klawiszowych do
wycinania, kopiowana i wklejania
fragmentow obrazu

wyjasnia, czym jest Selekcja

w edytorze graficznym
charakteryzuje narzedzia Selekcji
dostepne w programie GIMP
uzywa narzedzi Selekcji
dostepnych w programie GIMP
zmienia kolejno$¢ warstw obrazu
w programie GIMP

kopiuje teksty znalezione

w internecie i wkleja je do innych
program6w komputerowych
zapamietuje znalezione strony
internetowe w pamigci
przegladarki

korzysta z komunikatoréw
internetowych do porozumiewania
si¢ ze znajomymi

wkleja do edytora tekstu obrazy
pobrane z internetu

opisuje algorytm w postaci
schematu blokowego

wymienia przyktadowe
srodowiska programistyczne
stosuje podprogramy

w budowanych algorytmach
wykorzystuje sytuacje warunkowe
w budowanych algorytmach
uzywa zmiennych w skryptach
budowanych w jezyku Scratch
wykorzystuje sytuacje warunkowe
w skryptach budowanych

W jezyku Scratch

konstruuje procedury bez
parametrow w jezyku Scratch
uzywa sytuacji warunkowych

w skryptach budowanych

W jezyku Scratch

korzysta ze zmiennych

w skryptach budowanych

W jezyku Scratch

pracuje na warstwach podczas
tworzenia animacji w programie
GIMP

korzysta z przeksztalcen obrazow
w programie GIMP

wyjasnia roznice pomiedzy
klasami sieci komputerowych
dopasowuje przegladarke
internetowa do swoich potrzeb
korzysta z chmury obliczeniowej
podczas tworzenia projektow
grupowych

samodzielnie buduje ztozone
schematy blokowe do
przedstawiania réznych
algorytmow

konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkoéw)

w algorytmach

konstruuje procedury

Z parametrami W jezyku Scratch
dodaje nowe (trudniejsze)
poziomy do gry tworzonej

W jezyku Scratch

tworzy w jezyku Logo procedury
Z parametrami i bez nich
zmienia domyslng postac

w programie Logomocja

ustala w edytorze tekstu interlini¢
pomiedzy wierszami tekstu oraz
odlegtosci pomiedzy akapitami
wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady redagowania
dokumentu tekstowego
wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
rozumie rozne zastosowania
krojow pisma w dokumencie
tekstowym

zna i charakteryzuje wszystkie
uktady obrazu wzgledem tekstu
grupuje obiekty w edytorze tekstu
wymienia wady i zalety r6znych
technik umieszczania obrazu




odczytuje statystyki z dolnego
paska okna dokumentu

thumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

ttumaczy, do czego uzywa si¢
zmiennych w programach
przedstawia algorytm w postaci
schematu blokowego

omawia budow¢ okna programu
Scratch

Wyjasnia, czym jest skrypt

W jezyku Scratch

stosuje powtarzanie polecen
(iteracje) w budowanych
skryptach

dodaje nowe duszki w programie
Scratch

dodaje nowe tta w programie
Scratch

omawia budowe okna programu
Logomocja

tworzy petle w jezyku Logo,
uzywajac polecenia Powtorz
wyjasnia pojecia: akapit, wciecie,
margines

tworzy nowe akapity

w dokumencie tekstowym
stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu

korzysta ze stownika
ortograficznego w edytorze tekstu
korzysta ze stownika synoniméw
w edytorze tekstu

wymienia trzy zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia trzy zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
stosuje rozne sposoby otaczania
obrazu tekstem

korzysta z gotowych szablonow
podczas tworzenia dokumentu
tekstowego

przemieszcza obiekty

w dokumencie tekstowym

wykorzystuje petle
powtoérzeniowe (iteracyjne)

w skryptach budowanych

W jezyku Scratch

wykorzystuje sytuacje warunkowe
W jezyku Logo

uzywa zmiennych w jezyku Logo
otwiera dokument utworzony

w innym edytorze tekstu

zapisuje dokument tekstowy

w dowolnym formacie

kopiuje parametry formatowania
tekstu

wymienia kroje pisma

wymienia cztery zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia cztery zasady doboru
formatowania tekstu

stosuje zasady redagowania tekstu
przycina obraz wstawiony do
dokumentu tekstowego

formatuje obraz z wykorzystaniem
narzedzi z grupy Dopasowywanie
zna co najmniej trzy uktady
obrazu wzgledem tekstu
wyjasnia zasad¢ dzialania
mechanizmu OLE

wymienia dwa rodzaje obiektow,
ktoére mozna osadzié

w dokumencie tekstowym
wykonuje zrzut aktywnego okna

i wstawia go do dokumentu
tekstowego

zna rodzaje tabulatorow
specjalnych

wymienia zalety stosowania
tabulatorow

formatuje komorki tabeli

zmienia szeroko$¢ kolumn

i wierszy tabeli

modyfikuje naglowek i stopke
dokumentu tekstowego
modyfikuje parametry podziatu
tekstu na kolumny

w dokumencie tekstowym

i stosuje te techniki

wymienia trzy rodzaje obiektow,
ktore mozna osadzié

w dokumencie tekstowym, oraz
ich aplikacje zrodtowe

formatuje zrzut ekranu wstawiony
do dokumentu tekstowego
wstawia do dokumentu
tekstowego rownania o wyzszym
stopniu trudnosci

zna zasady stosowania w tekscie
spacji nierozdzielajacych

stosuje tabulatory specjalne
tworzy listy wielopoziomowe
stosuje w listach reczny podziat
wiersza

wyszukuje i zamienia znaki

w dokumencie tekstowym
roznicuje tre$¢ nagtowka i stopki
dla parzystych i nieparzystych
stron dokumentu tekstowego
wyjasnia, na czym polega podziat
dokumentu na sekcje

zapisuje dokument tekstowy

w formacie PDF




osadza obraz w dokumencie
tekstowym

modyfikuje obraz osadzony

w dokumencie tekstowym
stawia i modyfikuje obraz jako
nowy obiekt w dokumencie
tekstowym

stosuje indeksy dolny i gorny
w dokumencie tekstowym
wstawia do dokumentu
tekstowego roéwnania o $rednim
stopniu trudnosci

wymienia zastosowania
tabulatorow w edytorze tekstu,
stosuje spacj¢ nierozdzielajaca
w edytorze tekstu

stosuje style tabeli w edytorze
tekstu

stosuje rozne formaty numeracji
i wypunktowania w listach
wstawianych w edytorze tekstu
wstawia numer strony w stopce
dokumentu tekstowego
zmienia znalezione stowa za
pomocg opcji Zamien w edytorze
tekstu

dzieli fragmenty tekstu na
kolumny

przygotowuje harmonogram

w edytorze tekstu
przygotowuje kosztorys

w edytorze tekstu

opracowuje projekt graficzny e-
gazetki

laczy ze sobg kilka dokumentéw
tekstowych

wspolpracuje z innymi podczas
tworzenia projektu grupowego




