Przedmiotowe ocenianie z informatyki klasa V rok szkolny 2021/2022

Opracowata: Mirostawa Wieczorek

Ocena osiggni¢¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomosci 1 umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

e informowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych
i 0 postgpach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego
rozwoju,

e motywowanie do dalszych postgpow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod
pracy dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiggnigcia, zwraca si¢ uwagg na:
v Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannos$¢ i estetyke.

v OdpowiedZ ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

v' Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow

1 minus6w lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie
krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustna,
aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy
rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji
(np. brak podrgcznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

e Sposob przeliczania plusOw 1 minusOw na oceny jest zgodny
zumowg mi¢dzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

v Prace  dodatkowe
zainteresowanych

dodatkowe  zadania  dla
projektowe  wykonane

obejmuja
ucznidw,  prace



indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage
m.in.:

e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e cstetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentaci,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

v Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetnos¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

e dokladnos¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiagnie¢ uczniow poza wiedzg i umiejetnosciami
bierze si¢ pod uwage:

e aktywnos¢ podczas lekcji,
zaangazowanie w wykonywane zadania,
umiejetnosé pracy w grupie,
obowigzkowo$¢ 1 systematycznos¢,
udziat w pracach na rzecz szkoly i1 ochrony Srodowiska
naturalnego.
W wypadku techniki uwzglednia si¢ stosunek ucznia do wykonywania
dziatan praktycznych. Istotne sg tez: pomystowos$¢ konstrukcyjna,
wlasciwy dobdr materiatow, estetyka wykonania oraz przestrzeganie
zasad Dbezpieczenstwa. Ocena przede wszystkim odzwierciedla
indywidualne podejscie ucznia do lekcji, jego motywacje
1 zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujace formy pracy:
test,

sprawdzian,

zadanie praktyczne,

zadanie domowe,

e aktywnos¢ na lekgji,

e odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Oceng z prac pisemnych ustala si¢ wg skali procentowe;:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

70%-85% - dobry

50%-69% - dostateczny
30%-49% - dopuszczajacy
0%-29% - niedostateczny

Uczen 1rodzic sg na biezaco informowani o uzyskanych ocenach poprzez
odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteriow
1 procedur oceny.

Poprawa oceny:
W przypadku oceny niedostatecznej z pracy klasowej ma prawo do

jednorazowej poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zgltosi¢ nieprzygotowanie.



Szczegbdlowe kryteria oceniania w klasie V z informatyki:

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

¢ zmienia krdj czcionki w dokumencie
tekstowym,

¢ zmienia wielko$¢ czcionki w dokumencie
tekstowym,

e okresla elementy, z ktdérych sktada sie tabela,

¢ wstawia do dokumentu tekstowego tabele
o okreslonej liczbie kolumn i wierszy,

¢ zmienia tto strony w dokumencie tekstowym,

¢ dodaje do dokumentu tekstowego obraz
z pliku,

¢ wstawia ksztatty do dokumentu tekstowego,

e ustala cel wyznaczonego zadania w prostym
ujeciu algorytmicznym,

¢ wczytuje do gry tworzonej w Scratchu gotowe
tto z pliku,

¢ dodaje postac z biblioteki do projektu
tworzonego w Scratchu,

¢ buduje skrypty do przesuwania duszka po
scenie,

¢ korzysta z blokéw z kategorii Pisak do
rysowania linii na scenie podczas ruchu
duszka,

¢ dodaje nowe slajdy do prezentacji
multimedialnej,

e wpisuje tytut prezentacji na pierwszym

slajdzie,

ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe)
i podkreslenie tekstu,

zmienia kolor tekstu,

wyréwnuje akapit na rézne sposoby,
umieszcza w dokumencie obiekt WordArt
i formatuje go,

w tabeli wstawionej do dokumentu
tekstowego dodaje oraz usuwa kolumny

i wiersze,

ustawia styl tabeli, korzystajgc z szablonéw
dostepnych w programie Word,

dodaje obramowanie strony,

zmienia rozmiar i potozenie elementéw
graficznych wstawionych do dokumentu
tekstowego,

zbiera dane niezbedne do osiagniecia celu,
osigga wyznaczony cel bez wczesniejszej
analizy problemu w sposéb algorytmiczny,
samodzielnie rysuje tto dla gry tworzonej
w Scratchu,

ustala miejsce obiektu na scenie, korzystajac
z uktadu wspétrzednych,

w budowanych skryptach zmienia grubos¢,
kolor i odcien pisaka,

wybiera motyw prezentacji multimedialnej
z gotowych szablondw,

zmienia wersje kolorystyczng wybranego

motywu,

wykorzystuje skroty klawiszowe podczas pracy
w edytorze tekstu,

podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw.
twarda spacje oraz miekki enter,

sprawdza poprawnosc¢ ortograficzng

i gramatyczng tekstu, wykorzystujac
odpowiednie narzedzia,

zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu
tekstowego kolor cieniowania komaérek oraz
ich obramowania,

formatuje tekst w komarkach tabeli,

zmienia wypetnienie i obramowanie ksztattu
wstawionego do dokumentu tekstowego,
zmienia obramowanie i wypetnienie obiektu
WordArt,

analizuje problem i przedstawia rézne
sposoby jego rozwigzania,

wybiera najlepszy sposéb rozwigzania
problemu,

buduje w Scratchu skrypty do przesuwania
duszka za pomoca klawiszy,

buduje w Scratchu skrypt rysujacy kwadrat,
dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy
i dostosowuje ich wyglad oraz potozenie na
slajdzie,

podczas tworzenia prezentacji multimedialnej
stosuje najwazniejsze zasady przygotowania

eleganckiej prezentacji,

formatuje dokument tekstowy wedtug
wytycznych podanych przez nauczyciela lub
wymienionych w zadaniu,

uzywa w programie Word opcji Pokaz
wszystko do sprawdzenia formatowania
tekstu,

tworzy wciecia akapitowe,

korzysta z narzedzia Rysuj tabele do
dodawania, usuwania oraz zmiany wygladu linii
tabeli wstawionych do dokumentu tekstowego,
korzysta z narzedzi na karcie Formatowanie do
podstawowej obrébki graficznej obrazéw
wstawionych do dokumentu tekstowego,

w programie Scratch buduje skrypt liczacy
dtugos¢ trasy,

dodaje drugi poziom do tworzonej siebie gry

w Scratchu,

uzywa zmiennych podczas programowania,
buduje skrypty rysujgce dowolne figury
foremne,

dobiera kolorystyke i uktad slajdéw prezentacji
multimedialnej tak, aby byty one wyrazne

i czytelne,

umieszcza dodatkowe elementy graficzne

w albumie utworzonym w prezentacji
multimedialnej,

dodaje dzwieki do przejsc i animacji

w prezentacji multimedialnej,




wstawia do prezentacji multimedialnej obiekt
Album fotograficzny i dodaje do niego zdjecie
z dysku,

tworzy prostg prezentacje multimedialng
sktadajaca sie z kilku slajdow i zawierajaca
zdjecia,

dodaje do prezentacji muzyke z pliku,

dodaje do prezentacji film z pliku,

podczas tworzenia prezentacji korzysta

z obrazéw pobranych z internetu,

omawia budowe okna programu Pivot
Animator,

tworzy prostg animacje sktadajaca sie z kilku
klatek,

uruchamia edytor postaci,

wspotpracuje w grupie podczas pracy nad

wspolnymi projektami.

dodaje podpisy pod zdjeciami wstawionymi
do prezentacji multimedialnej,

zmienia ukfad obrazéw w obiekcie Album
fotograficzny w prezentacji multimedialnej,
dodaje do prezentacji obiekt WordArt,
dodaje przejscia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementdw prezentacji
multimedialnej,

ustawia odtwarzanie na wielu slajdach muzyki
wstawionej do prezentac;ji,

ustawia odtwarzanie w petli muzyki
wstawionej do prezentac;ji,

zmienia moment odtworzenia filmu
wstawionego do prezentacji na
Automatycznie lub Po kliknieciu,

dodaje do prezentacji multimedialnej
dodatkowe elementy graficzne: ksztatty i pola
tekstowe,

dodaje tto do animacji tworzonej w programie
Pivot Animator,

tworzy nowe postaci w edytorze dostepnym
w programie Pivot Animator i dodaje je do

swoich animacji.

formatuje wstawione do prezentacji zdjecia,
korzystajac z narzedzi na karcie
Formatowanie,

okresla czas trwania przejscia slajdu,

okresla czas trwania animacji na slajdach,
zapisuje prezentacje multimedialng jako plik
wideo,

zmienia wyglad dodatkowych elementow
wstawionych do prezentacji,

w programie Pivot Animator tworzy animacje
sktadajaca sie z wiekszej liczby klatek

i przestawiajgcg postac podczas konkretne;j
czynnosci,

modyfikuje posta¢ dodana do projektu,
wykonuje rekwizyty dla postaci wstawionych

do animacji.

korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku
dostepnych w programie PowerPoint,
korzysta z dodatkowych ustawien wideo
dostepnych w programie PowerPoint,
zmienia kolejno$¢ i czas trwania animacji, aby
dopasowac je do historii przestawianej

w prezentacji,

tworzy w programie Pivot Animator ptynne
animacje, tworzac dodajgc odpowiednio duzo
klatek nieznacznie sie od siebie réznigcych,
tworzy animacje z wykorzystaniem

samodzielnie stworzonej postaci.




