Przedmiotowe ocenianie z informatyki klasa VI rok szkolny 2020/2021

Opracowata: Mirostawa Wieczorek

Ocena osiggni¢¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomosci 1 umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

e informowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych
i 0 postgpach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego
rozwoju,

e motywowanie do dalszych postgpow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod
pracy dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiggnigcia, zwraca si¢ uwagg na:
v Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannos$¢ i estetyke.

v OdpowiedZz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

v' Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow

1 minus6w lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie
krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna,
aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy
rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji
(np. brak podrgcznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

e Sposob przeliczania plusOw 1 minusOw na oceny jest zgodny
zumowg mi¢dzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

v Prace  dodatkowe
zainteresowanych

dodatkowe  zadania  dla
projektowe  wykonane

obejmuja
ucznidw,  prace



indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage
m.in.:

e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e cstetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentaci,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

v Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetnos¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

e dokladnos¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiagnie¢ uczniow poza wiedzg i umiejetnosciami
bierze si¢ pod uwage:

e aktywnos¢ podczas lekcii,
zaangazowanie w wykonywane zadania,
umiejetnosé pracy w grupie,
obowigzkowo$¢ 1 systematycznos¢,
udziat w pracach na rzecz szkoly i1 ochrony Srodowiska
naturalnego.
W wypadku techniki uwzglednia si¢ stosunek ucznia do wykonywania
dziatan praktycznych. Istotne sg tez: pomystowos$¢ konstrukcyjna,
wlasciwy dobdr materiatow, estetyka wykonania oraz przestrzeganie
zasad Dbezpieczenstwa. Ocena przede wszystkim odzwierciedla
indywidualne podejscie ucznia do lekcji, jego motywacje
1 zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujace formy pracy:
test,

sprawdzian,

zadanie praktyczne,

zadanie domowe,

e aktywnos¢ na lekgji,

e odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Oceng z prac pisemnych ustala si¢ wg skali procentowe;:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

70%-85% - dobry

50%-69% - dostateczny
30%-49% - dopuszczajacy
0%-29% - niedostateczny

Uczen 1rodzic sg na biezaco informowani o uzyskanych ocenach poprzez
odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteriow
1 procedur oceny.

Poprawa oceny:
W przypadku oceny niedostatecznej z pracy klasowej ma prawo do

jednorazowej poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zglosi¢ nieprzygotowanie.



Szczegbdlowe kryteria oceniania w klasie VI z informatyki:

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

e wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane
réznego rodzaju,
e zmienia szerokos¢ kolumn arkusza

kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

wykonuje proste obliczenia w arkuszu

kalkulacyjnym, wykorzystujgc formuty,

wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,

komunikuje sie ze znajomymi, korzystajac z

programu Skype,

umieszcza wtasne pliki w ustudze OneDrive

lub innej chmurze internetowej,

tworzy foldery w ustudze OneDrive,

buduje w Scratchu proste skrypty
okreslajgce poczatkowy wyglad sceny,

buduje w Scratchu skrypty okreslajgce
poczatkowy wyglad duszkédw umieszczonych

na scenie,

tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im

nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz
»i czekaj” do wprowadzania danych i

nadawania wartosci zmiennym,

tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze
strony https://scratch.mit.edu,

e tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci

obrazéw w programie GIMP.

zmienia kolory komaérek arkusza
kalkulacyjnego,

wypetnia kolumne lub wiersz arkusza
kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujagc
automatyczne wypetnianie,

tworzy formuty, korzystajac z adresow
komorek,

formatuje wykres wstawiony do arkusza
kalkulacyjnego,

zaktada konto poczty elektronicznej,
stosuje zasady netykiety podczas
korzystania z poczty elektronicznej,
przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas
komunikacji w internecie,

tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze
OneDrive,

tworzy w Scratchu wtasne tto sceny,
tworzy w Scratchu witasne duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajgce
wyglad duszka po jego kliknieciu,

buduje w Scratchu skrypty przypisujace
wartosci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do
sprawdzania, czy zostaty spetnione
okreslone warunki,

zaktada konto w serwisie spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

wykorzystuje warstwy do tworzenia
obrazéw w programie GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do

fragmentu obrazu, ktéry nalezy zaznaczyc,

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,
kopiuje serie danych do réznych arkuszy w
skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w
okreslonym porzadku,

wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA
do wykonywania obliczen,

dodaje lub usuwa elementy wykresu
wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,
wysyta wiadomos¢ e-mail do wielu
odbiorcéw, korzystajac z opcji Do
wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci,
korzysta z wyszukiwarki programu Skype,
dodaje obrazy do dokumentéw
utworzonych bezposrednio w ustudze
OneDrive,

buduje w Scratchu skrypty nadajace
komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na
komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtérz” do
wielokrotnego wykonania serii polecen,
wykorzystuje blok decyzyjny z napisami
»jezeli” i ,to” lub ,jezeli”, ,to” i ,w
przeciwnym razie” do wykonywania polecen
w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek
zostat spetniony,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do
tworzenia rozbudowanych skryptéw

sprawdzajgcych warunki,

zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,
zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,
wyrdznia okreslone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania
warunkowego,

stosuje Sortowanie niestandardowe, aby
posortowac dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wiekszej liczby kryteridw,

tworzy wtasny budzet, wykorzystujac arkusz
kalkulacyjny,

dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju
danych,

wykorzystuje narzedzie Kontakty do
zapisywania czesto uzywanych adreséw
poczty elektronicznej,

instaluje program Skype na komputerze i
loguje sie do niego za pomocg utworzonego
wczesniej konta,

udostepnia dokumenty utworzone w ustudze
OneDrive kolezankom i kolegom oraz
wspotpracuje z nimi podczas edycji
dokumentow,

tworzy w Scratchu prostg gre zrecznosciowg,
buduje w Scratchu skrypty wyszukujgce
najmniejszg i najwiekszg liczbe w danym
zbiorze,

buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy
okreslona liczbe w danym zbiorze,
samodzielnie modyfikuje projekty znalezione
w serwisie spotecznosci uzytkownikéw

Scratcha,




¢ kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do

réznych warstw.

¢ udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w
serwisie spotecznosci uzytkownikéw
Scratcha,

¢ podczas pracy w programie GIMP zmienia
ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

o wykorzystuje w programie GIMP narzedzie
Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢ czytelnos¢

fragmentu obrazu.

¢ dostosowuje stopien krycia warstw obrazéw,
aby uzyskad okreslone efekty,
e tworzy w programie GIMP fotomontaze,

wykorzystujgc warstwy.




