Przedmiotowe ocenianie z informatyki klasa IV rok szkolny 2020/2021

Opracowata: Mirostawa Wieczorek

Ocena osiggni¢¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomosci 1 umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

e informowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych
i 0 postgpach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego
rozwoju,

e motywowanie do dalszych postgpow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod
pracy dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiggnigcia, zwraca si¢ uwagg na:
v Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannos$¢ i estetyke.

v OdpowiedZz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

v' Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow

1 minus6w lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie
krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna,
aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy
rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji
(np. brak podrgcznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

e Sposob przeliczania plusOw 1 minusOw na oceny jest zgodny
zumowg mi¢dzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

v Prace  dodatkowe
zainteresowanych

dodatkowe  zadania  dla
projektowe  wykonane

obejmuja
ucznidw,  prace



indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage
m.in.:

e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e cstetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentaci,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

v Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetnos¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

e dokladnos¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiagnie¢ uczniow poza wiedzg i umiejetnosciami
bierze si¢ pod uwage:

e aktywnos¢ podczas lekcii,
zaangazowanie w wykonywane zadania,
umiejetnosé pracy w grupie,
obowigzkowo$¢ 1 systematycznos¢,
udziat w pracach na rzecz szkoly i1 ochrony Srodowiska
naturalnego.
W wypadku techniki uwzglednia si¢ stosunek ucznia do wykonywania
dziatan praktycznych. Istotne sg tez: pomystowos$¢ konstrukcyjna,
wlasciwy dobdr materiatow, estetyka wykonania oraz przestrzeganie
zasad Dbezpieczenstwa. Ocena przede wszystkim odzwierciedla
indywidualne podejscie ucznia do lekcji, jego motywacje
1 zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujace formy pracy:
test,

sprawdzian,

zadanie praktyczne,

zadanie domowe,

e aktywnos¢ na lekgji,

e odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Oceng z prac pisemnych ustala si¢ wg skali procentowe;:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

70%-85% - dobry

50%-69% - dostateczny
30%-49% - dopuszczajacy
0%-29% - niedostateczny

Uczen 1rodzic sg na biezaco informowani o uzyskanych ocenach poprzez
odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteriow
1 procedur oceny.

Poprawa oceny:
W przypadku oceny niedostatecznej z pracy klasowej ma prawo do

jednorazowej poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zglosi¢ nieprzygotowanie.



Szczegbdlowe kryteria oceniania w klasie IV z informatyki:

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen Uczen: Uczen Uczen:
e wymienia i stosuje zasady wymienia najwazniejsze wymienia nazwy pierwszych modeli wymienia etapy rozwoju
bezpieczenstwa obowigzujace w wydarzenia z historii komputeréw, komputerow,

pracowni komputerowej,
wyjasnia czym jest komputer,
wymienia elementy wchodzace
w sklad zestawu
komputerowego,

podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podtaczy¢ do
komputera,

okresla, jaki system operacyjny
znajduje si¢ na szkolnym i
domowym komputerze,
odréznia plik od folderu,
wykonuje podstawowe operacje
na plikach: kopiowanie,
przenoszenie, usuwanie

tworzy foldery i umieszcza w
nich pliki,

ustawia wielko$¢ obrazu, tworzy
proste rysunki w programie
Paint bez korzystania z ksztattu
Krzywa,

tworzy proste tto obrazu,
tworzy kopie fragmentow
obrazu i zmienia ich wielko$¢,
wkleja ilustracje na obraz,
dodaje tekst do obrazu,
wyjasnia, czym jest internet,
wymienia zagrozenia czyhajace
na uzytkownikow internetu,
podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
wymienia osoby i instytucje, do
ktorych moze zwrocic si¢ o
pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,

komputerow,

wymienia trzy sposrod
elementow, z ktorych
zbudowany jest komputer,
wyjasnia pojecia urzgdzenia
wejscia | urzqgdzenia wyjscia
wymienia najcz¢sciej spotykane
urzadzenia wejscia i wyjscia,
podaje przyktady zawodow, w
ktérych potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze,

wyjasnia pojecia program
komputerowy i system
operacyjny,

rozr6znia elementy wchodzace
w sktad nazwy pliku,
porzadkuje zawarto$¢ folderu,
rysuje w programie Paint
obiekty z wykorzystaniem
Ksztaltow, zmienia wyglad ich
konturu i wypelnienia,

tworzy kopie obiektu z zyciem
klawisza Ctrl,

uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kota oraz poziomych i
pionowych linii,

pracuje w dwoch oknach
programu Paint,

wkleja wiele elementow na
obraz i dopasowuje ich
wielko$¢,

dodaje teksty do obrazu,
formatuje ich wyglad,
wymienia zastosowania
internetu,

okresla przedziaty czasowe, w ktorych
powstawaty maszyny liczace

i komputery,

charakteryzuje nosniki danych

i wypowiada si¢ na temat ich
pojemnosci,

wyjasnia przeznaczenie trzech sposrod
elementow, z ktorych zbudowany jest
komputer,

wymienia po trzy urzadzenia wejscia

i wyjscia,

wymienia nazwy trzech
najpopularniejszych systemoéw
operacyjnych dla komputeroéw,
wskazuje réznice w zasadach
uzytkowania programéw komercyjnych
i niekomercyjnych,

omawia réznice miedzy plikiem

i folderem,

tworzy strukturg folderow, porzadkujac
swoje pliki,

rozpoznaje typy znanych plikow na
podstawie ich rozszerzen,

tworzy obraz w programie Paint

z wykorzystaniem ksztattu Krzywa,
stosuje opcje obracania obiektu,
pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przelacza si¢ miedzy
otwartymi oknami,

wkleja na obraz elementy z innych
plikow, rozmieszcza je w réznych
miejscach i dopasowuje ich wielko$¢ do
tworzonej kompozycji,

tworzy na obrazie efekt zachodzacego
stonca,

wyjasnia zastosowanie pieciu
sposrod elementow, z ktorych jest
zbudowany komputer,

klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do komputera
i wyprowadzajace dane

z komputera,

wskazuje trzy ptatne programy
uzywane podczas pracy na
komputerze i ich darmowe
odpowiedniki,

tworzy hierarchi¢ folderow wedhug
wlasnego pomystu,

tworzy obrazy w programie Paint
ze szczegblng starannoscia

i dbato$cia o szczegoty,

pisze teksty na obrazie i dodaje do
nich efekt cienia,

tworzy dodatkowe obiekty i wkleja
je na grafike,

omawia kolejne wydarzenia

z historii internetu,

dba o zabezpieczenie swojego
komputera przed zagrozeniami
internetowymi,

wyszukuje informacje w internecie,
korzystajac z zaawansowanych
funkcji wyszukiwarek,

dodaje do projektu programu
Scratch nowe duszki,

uzywa blokow okreslajacych styl
obrotu duszka,

faczy wiele blokoéw okreslajacych
wyswietlenie komunikatu

0 dowolne;j tresci,




wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa i
wyszukiwarka internetowa,
podaje przyktad wyszukiwarki i
przyktad przegladarki
internetowej,

buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace ruch
postaci po scenie,

uruchamia skrypty i zatrzymuje
ich dziatanie,

buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace
sterowanie postacig za pomoca
klawiatury,

buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwoch liczb,

usuwa postaci z projektu
tworzonego w programie
Scratch,

uzywa skrotow klawiszowych
stuzacych do kopiowania,
wklejania i zapisywania,
stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu,

zapisuje krotkie notatki w
edytorze tekstu,

tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujac narzegdzie
Numerowanie.

stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
odrdznia przegladarke
internetowa od wyszukiwarki
internetowej,

wyszukuje znaczenie prostych
haset na stronach internetowych
wskazanych w podrgczniku,
wyjasnia czym sg prawa
autorskie,

stosuje zasady wykorzystywania
materiatow znalezionych w
internecie,

zmienia tto sceny w projekcie,
tworzy tto z tekstem,

zmienia wyglad, nazwe i
wielko$¢ duszkéw w programie
Scratch,

tworzy zmienne i ustawia ich
warto$ci w programie Scratch,
wymienia i stosuje podstawowe
skroty klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu,

wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie tekstu,
migkki enter, twarda spacja,
pisze krotka notatke i formatuje
ja, uzywajac podstawowych
opcji edytora tekstu,

wymienia i stosuje opcje
wyrownania tekstu wzgledem
margineséw,

zmienia tekst na obiekt
WordArt,

uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu w
dokumencie,

stosuje listy wielopoziomowe
dostgpne w edytorze tekstu.

wymienia najwazniejsze wydarzenia

z historii internetu,

omawia korzysci i zagrozenia zwigzane
Z poszczegblnymi sposobami
wykorzystania internetu,

wymienia nazwy przynajmniej dwoch
przegladarek i dwoch wyszukiwarek
internetowych,

formutuje odpowiednie zapytania

w wyszukiwarce internetowej oraz
wybiera tresci z otrzymanych wynikow,
korzysta z internetowego ttumacza,
kopiuje ilustracje ze strony internetowej,
a nastgpnie wkleja ja do dokumentu,
stosuje bloki powodujace obrot duszka,
stosuje bloki powodujace ukrycie

i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie przez
duszka krokoéw wstecz,

okresla w skrypcie losowanie wartosci
zmiennych,

okresla w skrypcie wy§wietlenie
dziatania z warto$ciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajace instrukcje
warunkowe oraz bloki powodujace
powtarzanie polecen,

stosuje skroty klawiszowe dotyczace
zaznaczania i usuwania tekstu,
wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentow,

stosuje opcj¢ Pokaz wszystko, aby
sprawdzi¢ poprawno$¢ formatowania,
formatuje obiekt WordArt,

tworzy nowy styl do formatowania
tekstu,

modyfikuje istniejacy styl,

definiuje listy wielopoziomowe.

objasnia poszczego6lne etapy
tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rozne skroty
klawiszowe uzywane podczas
pracy z dokumentem,

tworzy poprawnie sformatowane
teksty,

ustawia odstgpy migdzy akapitami
i interlinig,

dobiera rodzaj listy do tworzonego
dokumentu.

laczy wiele blokow okreslajacych
wys$wietlenie komunikatu

o dowolnej trescei,

objasnia poszczegdlne etapy
tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rozne skroty
klawiszowe uzywane podczas
pracy z dokumentem,

tworzy poprawnie sformatowane
teksty,

ustawia odstgpy migdzy akapitami
i interlinig,

dobiera rodzaj listy do tworzonego
dokumentu.




